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VERBRAUCHERINFORMATION 
UND ANDERE WICHTIGE HINWEISE 
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Epilepsie-Hinweis 

A WARNUNG A 

BIHE VOR DEM SPIELEN 
MIT DEM NES ODER SUPER NINTENDO LESEN! 

Personen, bei denen während des Betrachtens von blinkenden 
Lichtern oder Lichtmustern epileptische Erscheinungsformen 
auftreten, können solche Zustände auch beim Betrachten von 
bestimmten Arten von Fernsehbildern oder beim Spielen ver¬ 
schiedener Videospiele erfahren. Epileptiker sollten daher einen 
Arzt befragen, bevor sie ein Videospiel spielen. Bitte sprechen Sie 
mit einem Arzt, wenn bei Ihnen folgende Symptome während des 
Spielens mit Videospielen auftreten: verändertes Sehvermögen, 
Muskelzucken, oder andere unwillkürliche Bewegungen. 


A WARNUNG A 

NICHT ZUR VERWENDUNG MIT 
PROJEKTIONS-TV-GERÄTEN GEEIGNET! 

Verwenden Sie kein Projektions-TV-Gerät in Verbindung mit einem 
Super Nintendo Entertainment System^*^ und Super Nintendo- 
Spielen. Der Bildschirm eines ProJektions-TV-Gerätes kann durch 
das Abspielen von Videospielen mit Standbildern oder bestimm¬ 
ten Bildmustern beschädigt werden. Ebenso kann der Bildschirm 
durch die Pausenfunktion Schaden nehmen. Feststehende oder 
sich wiederholende Bildschirmszenen können ebenfalls Schäden 
an einem Projektions-TV-Gerät verursachen. Nintendo übernimmt 
keine Haftung für Schäden, die durch die Verwendung von NES- 
oder Super Nintendo-Spielen in Verbindung mit einem Projektions- 
TV-Gerät entstehen, da diese Schäden weder durch einen Defekt an 
einem NES-oder Super Nintendo-Gerät, noch durch defekte NES- 
oder Super Nintendo-Spiele hervorgerufen werden können. Für 
weitere Informationen wenden Sie sich bitte an den Hersteller Ihres 
TV-Geräts. 


TM ap,(j © are trademarks of Nintendo Co., Ltd. ©1992 Nintendo 
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Wartungs- unti Betlienungsliinmise 
für das Super Nintendo 


1 Nur den mitgelieferten Netzstecker/AC Adapter verwenden. Der Adapter 
kann sich bei Gebrauch erwärmen; dies ist normal und kein Grund zur 
Besorgnis. 

2 Nur die mitgelieferte Antennenweiche verwenden. 

5 Keine Reparaturen selbst vornehmen. Bei Eingriffen durch 
nicht autorisierte Personen erlischt der Garantieanspruch. 

4 Vor dem Laden oder Herausnehmen einer Spielkassette muß das Super 
Nintendo Control Deck ausgeschaltet werden. Nur PAL-Version 
Spielkassetten für das PAL-Version Super Nintendo verwenden. 

Zum Entnehmen der Spielkassette den „Eject“-Knopf drücken und die 
Kassette vorsichtig entnehmen. Die Spielkassette kann nicht entfernt 
werden, wenn das Control Deck eingeschaltet ist. 

5 Nach dem Spielen die Kassette aus dem Gerät herausnehmen. 

6 Das Grundgerät so plazieren, daß es vor Feuchtigkeit, Staub und 
Verschmutzung geschützt ist. 

7 Das Grundgerät nicht gewaltsam behandeln oder fallenlassen. 

8 Das Grundgerät ausschalten, wenn es über einen längeren Zeitraum 
nicht benutzt wird. 

9 Vor dem Herausziehen der Kabel am Grundgerät, dieses zuerst 
ausschalten. Dann die Kabel vorsichtig am Stecker herausziehen. Die 
Kabel nicht knicken, an ihnen reißen oder darauf treten. 

10 Das Grundgerät, die Spielkassetten, Controller und Antennenweiche 
sowie das Netzgerät vor extremer Wärmeeinwirkung oder Kälte schützen. 

11 Keine Flüssigkeiten über das Grundgerät, die Controller, 

Antennenweiche, das Netzgerät oder andere Teile schütten. Die Geräte 
mit einem weichen, leicht feuchten Tuch säubern (nur Wasser benutzen). 

12 Das Gerät nicht mehrmals schnell ein- und ausschalten, da ansonsten bei 
Spielen mit Batteriespeicher der gespeicherte Spielstand verloren gehen 
kann. 
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Pflegehimn/eise für das Super Nintendo 


1 Wenn Du für längere Zeit spielst, solltest Du nach jeder Stunde eine 
Pause von 10 bis 15 Minuten einlegen. 

2 Dies ist eine präzisionsgefertigte Spielkassette. Sie sollte weder 
übermäßiger Hitze noch großer Kälte ausgesetzt werden. Die Kassette 
nicht anstoßen, nicht fallen lassen und nicht auseinandernehmen. 

3 Anschlußkontakte nicht besprühen, verschmutzen oder mit Feuchtigkeit 
in Berührung bringen. Dies kann die Spielkassette und/oder das 
Grundgerät beschädigen. 

4 Nicht mit Verdünner, Benzin, Alkohol oder ähnlichen Lösungen 
reinigen. 

5 Bewahre die Spielkassette nach Gebrauch in der dafür vorgesehenen 
Packung auf. 

6 Überprüfe stets die Kontakte der Spielkassette auf Verunreinigungen, 
bevor Du sie in das Super Nintendo Entertainment System einsteckst. 


Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz: 

• Verbrauchte Batterien und Akkumulatoren (Akkus) gehören 
nicht in den Hausmüll. 

• Sie können diese bei einer Sammelstelle für Altbatterien bzw. 
Sondermüll abgeben. 

- Bitte informieren Sie sich bei Ihrer Gemeinde. 


3 



